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Встроенный веб-сервер KLone (KWSE) является частью KWSE. Эти две платформы
очень похожи, но некоторые функции сервера реализованы в KWSE ограниченным
образом. Это сделано из соображений обратной совместимости и из-за того, что в
настоящее время фреймворк можно использовать только для создания собственных
ПЗУ для некоторых конкретных целей. Тем не менее, KWSE можно использовать
для всех ваших проектов. Два основных различия между KWSE и KLone: - веб-
сервер KWSE является частью стандартной установки фреймворка. - веб-сайт
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генерируется и компилируется в собственный код с помощью C, а затем
компилируется с помощью компилятора C для получения файла .o, в то время как в
случае KLone он генерируется и компилируется с помощью собственного набора
инструментов для получения файла .bin. Файл .bin представляет собой образ ПЗУ
для одной страницы, и это то, что может храниться в «ПЗУ» памяти некоторых
устройств. Среди поддерживаемых целей KLone теперь может работать на ядре
микропроцессора M5 (начиная с версии 0.5) и на микропроцессоре M8 на базе
.NET. Все эти цели поддерживают 64 КБ ОЗУ (обычный DIP-переключатель), и
разработчик может выбрать статическую или динамическую компиляцию (позднее
все страницы компилируются с помощью одной и той же цепочки инструментов,
поэтому требования к памяти и ЦП одинаковы для статической и динамические
страницы). Сам сервер спроектирован очень простым и «легким» и предоставляет
некоторые общие процедуры (сервер, ведение журнала и т. д.). Подробнее о
функциях, поддерживаемых этими целями, читайте в соответствующем разделе
документации. Сам KLone предлагает следующие функции: - мощная библиотека
классов для простого создания динамических страниц - набор сервисов для работы
с различными URL-адресами и HTTP-запросами, полученными от клиента. -
простой и легкий сервер кэширования URL-адресов для минимизации количества
соединений между сервером и клиентом. - полный набор стандартов и заголовков
уровня http - три различных метода отладки: простой визуализатор (по умолчанию),
набор команд, поддерживаемых оболочкой, и интерактивная консоль. - все функции
и инструменты, необходимые для создания, развертывания, тестирования и
обслуживания веб-сайта Примеры сайтов: Чтобы лучше понять некоторые
основные функции и возможности платформы, мы предоставили набор примеров
веб-сайтов (которые можно использовать в качестве онлайн-демонстраций или для
помощи



KLone Embedded Web Server

* Быстрый и небольшой веб-сервер, встроенный в ПЗУ или флэш-память *
Максимальная совместимость со всеми клиентами HTTP/S * Удобная генерация
веб-сайтов * Написание страниц на C/C++ * До миллиона веб-страниц на сервер, *
Множественность мультимедийных компонентов * Поддержка ZIP-файла, базы
данных, аутентификации SMTP, FTP и HTTP. * HTTP-аутентификация и управление
сессиями * Несколько потоков * Многоязычная поддержка * Поддержка горячего
подключения для HTTP/S * Сжатие контента: LZW (Lempel-Ziv-Welch), PNG, JPEG *
перезапись URL * Поддержка активных страниц * Сочетание HTTP/S и KLone *
Белый список IP-адресов (RFC 1918) * API безопасности (SSL, белый список IP-
адресов) * FTP и HTTP-аутентификации * Проверка существования адреса
назначения * Разрешение имени хоста на основе DNS * Запрос ведения журнала на
SD-карту * Страницы ошибок HTTP/S * Базовая поддержка файловой системы *
Поддержка HTTP-аутентификации * Поддержка FTP-аутентификации * Поддержка
WebDAV * Языковая поддержка (C/C++, HTML, SQL) * Мультимедийная поддержка
* HTTP-сжатие (gzip, deflate) * Кэширование HTTP (memcached, Varnish) *
Поддержка настройки OpenVPN * Контроль версий веб-приложений * Быстрая
бинарная сборка сайта * Обфускация кода * Никаких дополнительных компонентов,
таких как веб-сервер или Active Pages Engine. * KLone стоит сам по себе и не
зависит от другого компонента * Простота настройки: установите некоторые
параметры конфигурации во встроенном пользовательском интерфейсе. *
Поддерживает следующие платформы: ARM, MIPS, MIPSEL, PPC, PPCEL, SPARC,
VAX и X86. * KLone Client SDK и скрипты: * SDK веб-клиента KLone: * SDK веб-
сервера KLone: * Приложение SDK веб-клиента KLone: * Приложение SDK веб-
сервера KLone: * SDK веб-клиента KLone: * Веб-сайт SDK веб-сервера KLone: * Веб-
сайт KLone Web Client SDK: * KLone CLI (для встраиваемых систем): * KLone CLI
Desktop (для невстроенных систем): * KLone CLI GUI (для невстроенных систем): *
Интерфейс командной строки веб-клиента KLone: * Веб-сайт CLI веб-клиента KLone:
* KLone CLI (с ограничением 64 КБ): * Клон 1eaed4ebc0
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KLone, веб-сервер KLone и KLone SDK представляют собой многоплатформенный
веб-сервер с поддержкой HTTP/S и SDK, который можно встроить в любую
платформу ARM, ColdFire, RISC-V, PIC или специальные встроенные платформы.
Сервер работает на ARM, ColdFire, RISC-V и встроенных платах и динамически
распределяет размер веб-приложения. При построении в автономном режиме
сервер работает в базовом режиме и автоматически выделяет размер ПЗУ. Код
выходит за пределы ПЗУ и выполняется каждый раз, когда пользователь посещает
веб-сайт с использованием HTTP/S, используя технологию динамических
заголовков. Основные особенности: - поддерживает запросы HTTP/S по быстрой
связи TCP/IP/UDP; - поддерживает запросы HTTP/S HEAD для встраивания
подресурсов; - поддерживает методы HTTP/S GET, HEAD, POST, POST-RAW, PUT,
DELETE, OPTIONS, TRACE, TRACK и TRACE-LIVE; - поддерживает HTTPS-запросы (в
зависимости от используемой ОС); - поддерживает скомпилированные и
предварительно скомпилированные приложения C/C++; - предварительно
компилирует приложения C/C++ в собственный код (для повышения
производительности и плотности); - поддерживает запросы с проверкой
подлинности HTTP/HTTPS, поддерживая управление доступом с использованием
аутентификации BASIC, DIGEST и HTTPDNS по имени пользователя/паролю; -
поддерживает расшифровку URL-адресов интернационализированных хостов; -
поддерживает проверку файлов cookie HTTP/S и поддержку разбора файлов cookie с
подстановочными знаками; - поддерживает аутентификацию входа пользователя и
специальные уровни доступа пользователя; - поддерживает HTTP/S POST с
данными формы; - поддерживает загрузку онлайн-ресурсов для кэширования в
автономном режиме (установка заключается в простом копировании файлов); -
поддерживает синтаксический анализ HTTP/S и обработку запросов в стиле REST; -
поддерживает запросы HTTP/HTTPS GET и PUT для передачи изображений; -
поддерживает кэширование всех динамических, сгенерированных данных (с
использованием методов HTTP/S PUT и CREAT, DELE и MOVE); - поддерживает
преобразование наиболее распространенных типов запросов HTTP/S HEAD в



необработанные запросы POST; - поддерживает загрузку HTTP/S файла
multipart/form-data RFC2616; - поддерживает передачу файлов по FTP (EPRT, EPSV,
PASV, STOR, SYST) и SMB; - поддерживает новое форматирование URL; -
поддерживает многоязычный доступ к одному и тому же приложению; -
многопользовательский

What's New In KLone Embedded Web Server?

KLone — это бесплатный кросс-платформенный миниатюрный веб-сервер C/C++
(см. KLoneWebServerClass) для встраиваемых систем и устройств. Это автономное
решение (без HTTP/S-сервера, без динамического содержимого веб-страниц),
которое можно встроить в ПЗУ, подобные тем, которые используются во многих
устройствах. Его также можно использовать как часть операционной системы: ядро
ядра веб-сервера выпускается для поставщиков ОС. KLone: может использовать все
ваши любимые протоколы в качестве веб-сервера: HTTP 1.1, HTML, Metaweblog,
SMTP, POP3, SMTP, POP3, FTP, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP,
POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP
(DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP,
SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP,
Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP
(DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3,
SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS),
IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP,
POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP
(DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP,
SMTP, POP3, SNMP, Telnet, LDAP (DS), IMAP (DS), SNMP, SMTP, POP3, SNMP, Telnet



System Requirements For KLone Embedded Web Server:

• 64-битный или 32-битный ЦП Intel или AMD (поддержка аппаратного
двухпроцессорного многоядерного ЦП) • Windows 7/Виста/ХР • 2 ГБ ОЗУ (32-
разрядная версия) / 4 ГБ ОЗУ (64-разрядная версия) • 25 ГБ свободного места на
жестком диске (предпочтительно) • Рекомендуется серия NVIDIA GeForce 7600
GT/AMD Radeon HD 2000. • Одна из новейших видеокарт, совместимая с DirectX
9.0c. • Поддержка разрешения монитора 1280*720 и выше • 1680*1050, 1736*1280,
1280
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