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AVR BootManager Crack For
Windows — это небольшое,
простое в использовании и
простое приложение
загрузчика на базе .NET,
которое позволяет
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загружать и загружать
файлы встроенного ПО в
микроконтроллеры AVR и
ARM, используя
пользовательскую среду
выполнения загрузчика на
целевом устройстве. AVR
BootManager поддерживает
загрузку либо двоичных
образов флэш-памяти, либо
файлов Intel Hex. Система
является расширяемой
благодаря файлу сведений о
конфигурации устройства
на основе XML, который



позволяет добавлять новые
устройства позднее без
изменения исходного кода.
В XML-файле хранятся
сведения о конкретных
процессорах, такие как
размер микропрограммы,
начальный адрес для
программирования и т. д.
Было бы относительно легко
создать несколько
встроенных приложений
загрузчика для различных
процессоров и платформ, и,
пока они совместимы на



уровне протокола,
приложение Windows
должно работать без
изменений (все, что
потребуется, это добавить
новые сведения об
устройстве). в файл XML).
Расширение .NET AVR
BootManager включает в
себя следующие сборки:
Класс ConfigurationManager
имеет новый конструктор, в
котором он позволяет
указать расположение XML-
файла конфигурации



устройства и расположение
сборок для поиска
информации о
конфигурации устройства.
Интерфейс BootMgrListener
позволяет устройству
прослушивать события,
связанные с BootMgr. Класс
HsdrDeviceInfo позволяет
системе отображать
сведения о целевом
устройстве и предоставлять
данные в файл
конфигурации устройства.
Информация об устройстве



будет храниться в разделе
информации об устройстве
файла XML. Класс
HsdrDeviceInfo содержит
все данные, относящиеся к
устройству, в компактной
структуре, которую можно
прочитать с помощью
метода GetDeviceInfo. Класс
ProgMgr позволяет
настроить устройство с
помощью среды выполнения
BootMgr. Образцы AVR
BootManager:
Перечисленные ниже



образцы содержатся в
отдельном пакете — The
Samples Package. Он
устроен следующим
образом: Примеры состоят
из 4 проектов — Winforms,
Console, C# Windows Forms
и C# Console.Эти проекты
можно найти в папке
Samples\Winforms. AVR
BootManager C# Windows
Forms: Это простое
приложение C# Windows
Forms, демонстрирующее
основные возможности AVR



BootManager. Он
демонстрирует установку
шестнадцатеричного файла
Intel и использование
класса HsdrDeviceInfo для
получения информации об
устройстве. Консоль AVR
BootManager C#: Это
консольное приложение с
очень небольшим
количеством функций AVR
BootManager. Он содержит
только содержимое XML-
файла конфигурации
устройства и извлекает



параметры загрузки из
XML-файла в
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AVR BootManager — это
простое встроенное
приложение-загрузчик,
которое загружает
шестнадцатеричный файл
Intel или двоичный образ в
микроконтроллер AVR или
ARM. Он предназначен для
распространения в виде



монолитной двоичной
загрузки для таких
операционных систем, как
Windows или Linux. Целевое
устройство связывается с
загрузчиком через USB и
находится в режиме только
для чтения, поэтому
загрузка не требуется. AVR
BootManager не использует
пользовательский
интерфейс, поэтому вы
можете распространять его
как небольшой встроенный
автономный загрузчик,



который просто загружает
прошивку для целевого
устройства и не участвует в
его программировании. AVR
BootManager поддерживает
следующие устройства: Все
процессоры Dragon, Atmel
AVR с поддержкой USB,
перечисленные по размеру
флэш-памяти. (Например,
Atmel ATTiny25 PWM,
ATtiny2313 и т. д.) Все
процессоры FreeScale AVR
(например, at32UC3B или
at32UC3D и т. д.) Все



шестнадцатеричные файлы
Intel в форматах ATtiny25 и
ATtiny2313. Все
микроконтроллеры Atmel
ARM с поддержкой USB,
перечисленные по
семейству MCU. (Например,
Marvell ARMv5, ARMv6,
ARMv7) Версии для Windows
и Linux доступны для
загрузки, вы можете
просмотреть подробные
функции и руководства
здесь. Программное
обеспечение



AvrBootManager
распространяется с
небольшим текстовым
файлом, содержащим
только код загрузчика,
чтобы защитить конечного
пользователя от возможных
проблем при обновлении
прошивки. Код загрузчика
находится на целевом
микроконтроллере и
взаимодействует с
загрузчиком через
интерфейс SPI. Передача
выполняется с



использованием протокола
связи BootLoader Application
Protocol (BLAP).
Приложение Bootloader
отвечает за загрузку
микропрограммы на
устройство, повторное
установление USB-
соединения, а затем
инициирование целевого
микроконтроллера с
использованием любого
известного метода
программирования и
программирование



микроконтроллера с
использованием выбранного
загрузчика программ.
Приложение загрузчика
автоматически включит
USB_Device, LED_BU_B и
LED_BU_G. Приложение
Bootloader имеет ряд
функций, позволяющих
целевому микроконтроллеру
обмениваться данными с
приложением-загрузчиком.
Коммуникации
обрабатываются с помощью
запроса на шину для



проверки количества байтов
в буфере или с помощью
запроса на шину для
проверки состояния чтения,
записи и окончания буфера
и т. д. Целевой
микроконтроллер будет
ждать обработки запроса на
шину до тех пор, пока не
получит 5 байтов, прежде
чем двигаться дальше. к
любым другим операциям,
которые он хочет
выполнить. Функции
используются для



добавления контроля
мощности передачи
устройства. 1eaed4ebc0



AVR BootManager

Приложение использует
приложение Windows Forms
и имеет следующие
основные функции:
Информация о целевом
устройстве: Вы можете
изменить сведения о
конфигурации целевого
устройства, такие как
информация о
программировании
устройства, имя устройства
по умолчанию, имя



компьютера устройства, тип
изображения по умолчанию
и т. д., используя XML-файл
сведений об устройстве. В
файле XML каждый элемент
XML является дочерним
элементом тега и относится
к следующим типам: Адрес
(шестнадцатеричный) —
адрес в шестнадцатеричном
представлении первого
бита, который будет
запрограммирован в
устройстве. Device ID (Hex) -
идентификатор устройства,



который будет назначен
загрузчиком ПК этому
устройству Блокировка (бит)
- Заблокировать устройство?
(обычно НЕТ) Длина
программы (бит) - Длина
программы устройства в
байтах Program Size (Hex) -
Размер образа прошивки в
шестнадцатеричном
представлении Начальный
адрес (шестнадцатеричный)
— начальный адрес
изображения в
шестнадцатеричном



формате. Тип (бит) — цель
программирования образа
(например, ATMega16u2,
NXP PIC16F1551, Atmel
ATSAM5S) Size (Hex) —
Размер изображения в
шестнадцатеричном
представлении Статус (бит)
- Статус устройства. Может
быть: 0 — устройство
инициализировано. 1 -
Устройство загружается. 2 -
Устройство
запрограммировано. Статус
устанавливается на 0 при



включении устройства
Мощность (бит) -
Запрограммировать
устройство на указанную
мощность (при наличии)
Тип изображения (бит) —
жестко закодировано с
помощью: 1 - Flash-
изображение 2 - образ
ЭСППЗУ 3 - образ
оперативной памяти Статус
программирования (бит) —
показывает статус
программирования
устройства. Programming



Image Size (bit) —
Показывает размер
программируемого flash-
образа (в байтах). Длина
программирования (бит) —
показывает длину
программируемого образа
флэш-памяти. Режим
считывателя (бит) — в
режиме считывателя
устройство сможет как
программировать, так и
считывать. В этом случае
статус программирования
устройства не будет



обновлен. Имя устройства
(строка) — имя устройства,
отображаемое в диспетчере
устройств. Device
Manufacturer (string) -
Производитель устройства
Модель устройства (строка)
— модель устройства. Шина
устройства (строка) — шина
устройства для устройства
(например,СПИ

What's New in the?



AVR BootManager включает
в себя; Средства разработки
.NET Framework 2.0, 3.0, 3.5
и 4.0 С# Библиотека
времени выполнения,
совместимая с .NET
Framework 2.0 и .NET
Framework 3.5. Платформа
.NET Framework
предоставляет набор
классов и API, которые
упрощают
программирование в
Microsoft Windows. Среда
выполнения .NET



обеспечивает
дополнительную
безопасность для
приложений, а платформа
предоставляет подробные
отчеты об ошибках и
надежную обработку
исключений. Библиотеку
времени выполнения можно
использовать в автономных
приложениях или как часть
.NET Framework для
разработки. Библиотека
утилит PCLARC -
переносимый компилятор



библиотеки классов
Шестнадцатеричные файлы
Intel 16-битные и 32-битные
необработанные файлы IDE
— 16/32-битные файлы
определяются расширением
файла. Набор инструментов
AVR gcc/gnu Загрузчики
ATtiny и ATmega16/32 С++
Расширяемая конфигурация
устройства AVR
BootManager использует
файл конфигурации
устройства для сохранения
настроек конкретного



процессора (начальный
адрес процессора, объем
памяти и т. д.). AVR
BootManager позволяет
обновлять информацию о
конфигурации устройства во
время работы или сохранять
в файл. XML-файл
конфигурации устройства
используется для настройки
AVR BootManager для
работы с устройствами.
Многие настройки могут
быть изменены, в том числе
параметры среды



выполнения загрузчика.
Конфигурацию устройства
можно добавить во время
выполнения или обновить из
файла конфигурации, если
устройство уже является
частью программы. Файл
XML сохраняется в
постоянном хранилище в
файловой системе. Для
настройки можно
использовать постоянное
хранилище или XML-файл, в
зависимости от требований
приложения.



Поддерживаемые
устройства Следующие
устройства AVR в настоящее
время поддерживаются
приложением загрузчика,
однако планируется
добавить поддержку
дополнительных
микроконтроллеров AVR
(или ARM). ATtiny AVR1/2/3
ATmega16/32/48
Программирование флэш-
памяти AVR32 UC3 не
поддерживается
Поддерживаются



следующие устройства ARM,
все устройства совместимы
с AVR ATtiny ATmega8/16/32
ATmega64 Экстенса
Поддерживаемые
платформы Windows AVR
BootManager поддерживает
следующие целевые
платформы Windows, а
также обеспечивает
поддержку текущей
разработки Windows CE 6.0.
Операционная система
Windows Vista поставляется
с более новой версией .NET



Framework, и в среде
разработки не должно
возникнуть проблем с
запуском и компиляцией
кода для этой версии.
Однако операционная
система и .NET



System Requirements:

Windows ХР, Виста, 7, 8, 10.
Последняя версия Adobe
Photoshop и Adobe After
Effects. Adobe After Effects с
профессиональной версией
можно запускать прямо с
веб-сайта. Последняя
версия Internet Explorer,
Chrome и Firefox.
Предпочтительное
интернет-соединение со
скоростью не менее 512
Кбит/с. Перед оплатой



откройте новое окно
браузера и установите веб-
сайт членства, чтобы вы
могли войти в систему и
загрузить файлы членства.
Вам потребуется Adobe
Photoshop CS6 или более
поздней версии. Мы
подготовим файлы проекта
для Photoshop CS6 и
Photoshop
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